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PROFUNIDAD
DE COLOR



PROFUNDIDADDECOLOR

Pixel Rojo O = 255 8 bits
Verde O - 255 8 bits
Azul G = 255 8 bits

- 256 niveles Rojo x 256 niveles Verde x 256 niveles Azul = 16,7 Millones de colores.
- 8 bpc - bits per channel.

- 8 bits de Rojo + 8 bits de Verde + 8 bits de Azul = 24 bits.
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PROFUNDIDADDECOLOR

Pixel Rojo O = 1024 10 bits
Verde O - 1023 10 bits
Azul G =025 10 bits

- 1024 niveles Rojo x 1024 niveles Verde x 1024 niveles Azul = 1.073 Millones de colores.

- 10 bpc - bits per channel.
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PROFUNDIDADDECOLOR

Pixel Rojo O = 4095 12 Dits
Verde O - 4095 12 hits
Azul O -4095 12 bits

- 4096 niveles Rojo x 4096 niveles Verde x 4096 niveles Azul = 68.719 Millones de colores.

- 12 bpc - bits per channel.
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PROFUNDIDADDECOLOR

Pixel Rojo O =65 5355 16 bits

Verde O - 65.535 16 bits

Azul O - 65535 16 bits

- 65.535 niveles Rojo x 65.535 niveles Verde x 65.535 niveles Azul = 281 Trillones de colores.

- 16 bpc - bits per channel.

www.jmochon.training
Twitter: @jmochon | e-mail: contacto@jmochon.training



http://www.jmochon.training
mailto:contacto@jmochon.training?subject=




	Fundamentos Formatos

